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Plan

Rappels machine learning — descente de gradient
Tokenisation — du texte aux IDs

Embedding — des IDs aux vecteurs

Softmax et température — des scores aux probabilités
Entrainement d'un GRU — générer du texte
Architecture Transformer

. Algébre linéaire, GPU et géopolitique

Conclusion
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| 1. Rappels machine learning — descente de gradient
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Régression linéaire, neurones, normalisation

(a rédiger)
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| 2. Tokenisation — du texte aux IDs
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Par caractére ou par mot

(a rédiger)
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| 3. Embedding — des IDs aux vecteurs
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Similarité sémantique, opérations vectorielles

(a rédiger)

8 / 17



| 4. Softmax et température — des scores aux probabilités
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Softmax, température, échantillonnage

(a rédiger)
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|l 5. Entrainement d'un GRU — générer du texte
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(a rédiger)
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| 6. Architecture Transformer
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(a rédiger)

14 / 17



| 7. Algébre linéaire, GPU et géopolitique
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GPU, colts, fermes, tensions

(a rédiger)
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] 8. Conclusion
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